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Зараз у сучасному цифровому світі спостерігається стрімке зростання 

зацікавленості до спеціалізованих онлайн-платформ, що об'єднують людей за 

спільними захопленнями, а особливо у сферах творчості та колекціонування. 

Незважаючи на наявність великої кількості універсальних соціальних мереж, 

маркетплейсів і хостингів для творчого контенту, значна частина користувачів з 

творчим або колекціонерським нахилом не знаходить у них необхідного 

функціоналу. Загальнодоступні платформи часто не враховують специфіку 

роботи з артефактами колекцій або творчими об'єктами, не мають інструментів 

для глибокої категоризації чи архівації робіт, а також не пропонують 

персоналізованих сервісів, що базуються на аналізі уподобань чи вмісту. Саме 

дані обмеження формують попит на новий тип платформи, яка повинна бути 

гнучкою, інтерактивною, розумною, а також з підтримкою сучасних 

інформаційних технологій, зокрема штучного інтелекту [1]. 

Проведений аналіз інформаційних джерел [2-11] відносно потреб 

користувачів виявив, що їх більшість  не задоволена існуючими рішеннями на 

сучасних платформах для колекціонування, мистецтва, музики, книг тощо, і тим 

самим допоміг визначити декілька проблемних аспектів, вирішення яких 

дозволить покращити або розвинути для більш задоволеного досвіду 

користувачів. При цьому сам аналіз охоплює різні типи користувачів, тобто від 

новачків до досвідчених колекціонерів, а також тих, хто використовує 

платформи для творчості, покупки або продажу. Необхідно зазначити, що майже 

всі платформи, наприклад, Discogs, MyAnimeList, Colnect, Trakt, Kyiv Gallery, 

тощо, переважно підтримують пошук та фільтрацію, оскільки це критично для 

каталогів, а також мають в наявності автоматичне додавання об'єктів, проте воно 

може потребувати API чи внутрішніх баз даних. Окрім цього, важливим 

елементом таких платформ є рейтинги, відгуки, а також спільноти та форуми, 

причому деякі працюють більше як каталоги. Враховуючи вище зазначене, було 

визначено декілька основних потреб користувачів, на запити який не 

відповідають існуючі рішення, тому, з огляду на це, виникає необхідність 

враховувати ці проблеми та пропонувати рішення, що полегшують 

користувацький досвід, підвищують надійність і безпеку контенту, зменшують 

витрати для користувачів, а також покращують комунікацію та доступність 

послуг (рис. 1) [2-11]. 

Враховуючи запити користувачів пропонується розробити веб-застосунок, 

який об’єднає три основні елементи, а саме персональний цифровий простір, 

соціальні мережі та інтелектуального помічника. Така платформа забезпечить 
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для користувачів створення персональних цифрових каталогів, в яких буде 

зберігатися будь-які власні твори мистецтва, фотографії, записи, предмети 

колекціонування тощо. Причому для кожного об'єкту передбачається 

можливість детального опису, додавання зображень, тегування, прикріплювання 

історії створення, технічних характеристик або супровідної документації. Окрім 

цього така платформа надаватиме можливість взаємодії між користувачами, 

наприклад, обмін повідомленнями, обговорення, лайки, коментарі. 

 

 
Рисунок 1 – Визначення основних потреб та можливих рішень користувачів 

платформ для колекціонування за джерелом [2-11] 

 

Необхідно виділити, що одним із ключових аспектів, який відрізняє цей 
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застосунок від існуючих аналогів, вважається саме інтеграція компонентів 

штучного інтелекту, що значно підвищують рівень користувацького досвіду і 

автоматизують рутинні процеси. Як приклад, можна зазначити, що при 

додаванні нового об’єкта до каталогу користувач має можливість скористатися 

генератором опису на основі вмісту зображення. Також, застосовуючи моделі 

розпізнавання, розроблена система розпізнаватиме, що зображено на знімку, та 

автоматично підбиратиме ключові слова, теги для об'єкту та навіть 

пропонуватиме його відносити до тієї чи іншої категорії. Причому така 

автоматизація суттєво зекономить час і зробить платформу доступною навіть для 

користувачів без досвіду в цифровій каталогізації. 

Також планується здійснити інтеграцію штучного інтелекту шляхом 

створення модулю персоналізованих рекомендацій, тобто виконуючи аналіз 

активності користувача, його колекції, підписки та взаємодії, система 

пропонуватиме потенційно цікаві профілі, нові об'єкти, релевантні теми для 

обговорень. Саме це, в свою чергу, буде створювати ефект живої спільноти, де 

платформа не просто являється інструментом, а виступає в ролі медіатора між 

користувачами та джерелом відкриттів. 

Окремо слід відзначити компонент пошуку, який реалізуватиметься у 

вигляді інтелектуального пошуку та включатиме класичний текстовий пошук, 

фільтрацію за тегами та за зображенням. Користувачу надається можливість 

завантаження зображень і, надалі,  система буде знаходити схожі або пов'язані 

об'єкти, а це є досить актуальним для колекціонерів, які прагнуть ідентифікувати 

невідомі експонати або знайти споріднені артефакти. 

Сама ж технічна реалізація платформи буде ґрунтуватися на архітектурі 

клієнт-сервер, причому клієнтська частина забезпечуватиме високий рівень 

інтерактивності та автономності, що дозволяє зменшити навантаження на сервер. 

А серверна частина виконуватиме функції API, обробки логіки, збереження 

даних та керування користувацькою безпекою. Також планується реалізувати 

базу даних на основі Entity Framework Core із підтримкою PostgreSQL, що 

гарантує надійність збереження даних і масштабованість. 

На рис. 2 наведена UML-діаграма, яка дозволяє продемонструвати 

взаємодію користувача з системою через ключові сценарії, тим самим 

забезпечуючи чітке розуміння структури, логіки взаємодії та поведінки 

елементів системи в ключових аспектах. 

Таким чином, розробка інтерактивної платформи для творчих людей і 

колекціонерів із залученням технологій ШІ є досить перспективним напрямом, 

що поєднує програмну інженерію, UX-дизайн, машинне навчання та соціальні 

інновації. Саме комплексний підхід забезпечить розробку не просто веб-

застосунку, а динамічне, розумне та саморозвивальне цифрове середовище, яке 

буде орієнтоване на потреби конкретної аудиторії. Загалом платформа має 

потенціал не лише стати зручним інструментом для збереження та демонстрації 

творчого або колекціонерського доробку, але й сформувати активну спільноту, 

здатну до взаємодії, обміну досвідом, натхнення та розвитку. 
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Рисунок 2 − Use Case Diagram (авторська розробка) 
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