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можуть бути досить ефективно використані на паралельних структурах з 
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УДК 519.612 

 

EФЕКТИВНІСТЬ SLIDER СКРИПТІВ FRONT-END РОЗРОБКИ 

О.М Любименко, А.О. Сидоренко, В.І. Костін, О.А. Штепа 

Донецький національний технічний університет 

 

Анотація. Розглянуто особливості використання бібліотек Front-

End розробки для побудування спайдерів в умовах подачі інформації 

широкоформатними засобами візуалізації. Проаналізовано 

найпопулярніші бібліотеки і запропонований власний слайдер засобом 

Lighthouse від Google.  

 

Front End розробка з розвитком технологій зустрічається з новими 

завданнями подачі інформації. Так, на початку, сайти можна було 

побачити тільки за монітором комп’ютера або лептопа, потім з’явилися 

планшети та смартфони з великим різноманіттям екранів. Цю проблему 

вирішило додавання в мову CSS media-запросів. В наш час всі засоби 

візуалізації мають доступ до мережі інтернету, це ставить перед 

розробниками нові задачі. Широкоформатні телевізори, домашні 

кінотеатри, web-презентації – об’єднує їх те, що візуалізація виконується 
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з значною шириною і потребує картинки та відео великої якості. 

З розвитком Web-розробки з’являється велика кількість 

інструментів для допомоги програмістам. В наш час складно представити 

проект без використання бібліотек з готовими рішеннями, але чи так це 

добре для проекту з широкоформатними засобами візуалізації ніж 

розробити функціонал самому?  

Спочатку можна подумати, що фреймворки та бібліотеки роблять те 

саме, дозволяючи різним візуальним елементам взаємодіяти один з одним. 

Це не так вже й далеко від істини. Однак є кілька видатних особливостей. 

Front End фреймворки — це шаблони для створення веб-сайтів або 

веб-додатків. Вони забезпечують конструкцію (наприклад, скелет або 

будівельні ліси), на якій можна розмістити весь проект. Поки фреймворк 

встановлює шаблони сторінок, вони створюють структуру з 

призначеними їй областями для вбудовування коду фрейму. 

Таким чином, фреймворки JavaScript — це повний набір 

інструментів для створення та розміщення веб-сайту або веб-додатку. 

Основними фреймворками для Front End є: Angular, Vue.js, Ember.js, 

React. 

Front End бібліотеки — це набори попередньо написаних фрагментів 

коду, які використовуються та повторно використовуються для реалізації 

основних функцій JavaScript. Якщо потрібно, фрагмент можна легко 

інтегрувати в існуючий код проекту. Таким чином, бібліотеки є 

спеціалізованими інструментами для конкретних потреб кодування, а не 

універсальною машиною для підтримки всього існуючого проекту. 

В цій роботі нас цікавлять бібліотеки для побудування такого 

елементу візуалізації як slider. Слайдер — це слайд-шоу на веб-сайті. 

Слайдером можна назвати карусель, яка демонструє товари або 

фотографії. Можна включати слайдери в усі типи сайтів, але найбільше 

вони корисні для компаній, які хочуть показувати відповідний вміст або 

демонструвати професійні портфоліо. Коли дизайнери хочуть швидко 

показати кілька варіантів і допомогти користувачам швидко їх сортувати, 

слайдер допомагає звузити вибір. 

Найпопулярнішими бібліотеками для слайдера є: 

- Swiper-Slider; 

- Slick-Slider; 

- Peppermint.js; 

- Carousel(bootstrap); 

Swiper Slider. Цей слайдер написано на чистому JavaScript і не 

вимагає підключення бібліотеки jquery. Має дуже потужний функціонал, 
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за час користування єдиний мінус, який я знайшов це відсутність 

технології grid в слайдах (хоча в документації вона присутня, Swiper Slider 

з Grid не процює [1]). 

Slick-Slider. Це один із найпопулярніших слайдерів на Jquery. Як і 

Swiper Slider вміє дуже багато [2]. Як що манусів у Swiper Slider майже не 

має, то тут відсутні майже всі нові технології (як і в наступних слайдерах), 

а саме grid, cкладні анімації на основі keyframe, ну і найголовніший мінус 

– використання Jquery. 

Peppermint.js [3]. Це не потужна, але максимально проста бібліотека 

за допомогою якої можно зробити адаптивний тач-слайдер. Майже всі 

механіки не працюють, і за допомогою Peppermint.js можна зробити лише 

найпростіші слайдери. 

Carousel (bootstrap) [4]. Bootstrap – це відкрита HTML, CSS та JS 

бібліотека (але самі розробники Bootstrap називають її фреймворком), яка 

використовується веб-розробниками для швидкої верстки адаптивних 

дизайнів сайтів та веб-додатків. Саме завдяки Bootstrap в CSS була додана 

технологія Grid, а завдяки Grid використання Bootstrap в розробці значно 

зменшилось. Нас цікавить частина цієї бібліотеки – Carousel. Це не 

потужний, простий слайдер, але він має більше варіантів ніж 

Peppermint.js. 

Перед тим як спробувати ці бібліотеки давайте порівняємо їх, та 

оримані дані занесемо в табл.1: 

 

Таблиця 1. Порівняння бібліотек для slider 

Назва 
Swiper-

Slider 

Slick-

Slider 

Pepperm

int.js 

Carousel 

(bootstrap) 

Повний розмір 4,21MB 185KB 555KB 2,87MB 

Розмір робочіх файлів 149KB 89KB 20KB 257KB 

Використання jQuerry - + + + 

Можливість 

підключення онлайн 
+ + + - 

npm + + - + 

 

Для отримання метрик побудуємо однотипові слайдери 

використовуючи кожну з бібліотек і свій кастомний слайдер. Будемо 

використовувати картинки 8K Ultra HD в якосці 7680x4320. Для власного 

варіанту зробимо слайдер без jQuerry, використовуючи JS і CSS, для 
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позиціювання використаємо технологію Flex [4].  

Метрики можна отримати використовуючи засіб Lighthouse від 

Google. Lighthouse — це автоматизований інструмент із відкритим кодом 

для покращення продуктивності, якості та коректності веб-програм. Під 

час аудиту сторінки Lighthouse проводить серію тестів на сторінці, а потім 

створює звіт про те, наскільки добре сторінка.  

Всі результати занесемо в табл.2, та зробимо висновки:  

5 місце - завдяки завантаженості бібліотекі bootstrap – маємо 

найгірший результат, хоча і наступна візуалізація виглядає добре, в 

великих проектах, це не буде сильним плюсом (мало хто буде обертати 

слайдер декілька раз по колу).   

 

Таблиця 2. Порівняння спайдерів побудованих різними 

бібліотеками 

Назва 

S
li

d
er

-w
ri

p
er

 

S
li

ck
-s

li
d

er
 

P
ep

p
er

m
in

t.
js

 

B
o
o

ts
tr

ap
-

ca
ru

se
l 

св
ій

 в
ар

іа
н

т 

Загальний час блокування (Total 

Blocking Time) 

2840 

ms 

2230 

ms 

2630 

ms 

7030 

ms 

1710 

ms 

Взаємодія з наступною візуа-

лізацією (Interation to Next Paint) 

1270 

мс 

980 

ms 

910 

ms 

30 

ms 

30 

ms 

Затримка вводу (input delay) 1ms 1ms 0ms 1ms 3ms 

Затримка обробки (processing delay) 0ms 0ms 0ms 0ms 0ms 

Затримка презентації (presentation 

delay) 

1271 

ms 

983 

ms 

912 

ms 

31 

ms 

29 

ms 

Робота в основному потоці 3,4 s 2,7 s 3,0 s 8,1 s 2,2 s 

Витрачений час:      

Rendering, ms 3084  2475  2875  8016  2050 

Script Evaluation, ms 138 144 108 77  77 

Other, ms 134  48 36 30 18 

Style & Layout 29ms 41ms 9 ms 9 ms 15ms 

Час на компіляцію та виконання 

скриптів 

3495 

ms 

2749 

ms 

2988 

ms 

8140 

ms 

2175 

ms 

 

4 місце - Slider-wriper, робить потужні розрахункі, які уповільнюють 

і завантажують систему, для масштабних слайдерів, які змінюються на 
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media точках він не має конкурентів.  

3 місце - Peppermint.js [5] завдяки простоті кода, але потрібність 

довантажувати jQuerry знижує продуктивність. 

2 місце - Slick-slider, цей код більше оптималізований, але 

потрібність довантажувати jQuerry так само знижує продуктивність. 

1 місце – найкращім варіантом є зробити під окремі вимоги свій 

слайдер, якій не буде тримати в собі зайвого коду і в якому будуть 

використані найостанніші технології. 

 
ЛІТЕРАТУРА 

1. Swiper-Slider / [Електронний ресурс]  Режим доступу: https://swiperjs.com/. 

2. Slick slider / [Електронний ресурс]  Режим доступу: https://kenwheeler.github.io/slick/. 

3. Peppermint / [Електронний ресурс]  Режим доступу: 

https://github.com/wilddeer/Peppermint. 

4. Bootstrap / [Електронний ресурс]  Режим доступу: https://getbootstrap.com/. 

5. CodePan: https://codepen.io/HaynaHapak/pen/MWqbyWq 
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ВИКОРИСТАННЯ НЕЙРОННИХ МЕРЕЖ ГЛИБОКОГО 

НАВЧАННЯ В ГАЛУЗІ КІБЕРБЕЗПЕКИ 

 

А.О. Нікітенко 

Донецький національний технічний університет 

 

Анотація. Розглянуто особливості використання нейронних мереж 

глибокого навчання в галузі кібербезпеки. Запропоновано класифікацію 

кіберзагроз та наведено сучасні досягнення для запобігання наведеним 

кіберзагрозам. 

 

В останні роки технології глибокого навчання відкрили нові 

можливості у багатьох галузях, зокрема, в кібербезпеці. Машинне 

навчання та нейронні мережі глибокого навчання застосовуються для 

виявлення та запобігання кібератак, інтелектуального аналізу даних, 

ідентифікації та класифікації зловмисного програмного забезпечення. 

Один з основних викликів у кібербезпеці – це розробка алгоритмів, що 

https://swiperjs.com/
https://kenwheeler.github.io/slick/
https://github.com/wilddeer/Peppermint
https://getbootstrap.com/
https://codepen.io/HaynaHapak/pen/MWqbyWq
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